
C.O. “Conosci Mendrisio” 

Eccovi una proposta per conoscere Mendrisio facendo un giro per il Magnifico Borgo, mentre 

siete sul posto per la 20. BancaStato sCOOL Cup. 

 

 

 

Come funziona? 

 

 
 

 

• L’attività è preparata dagli organizzatori, ma sarà gestita direttamente e 

completamente dai docenti.  

• La carta è in scala 1:6500!!! 

• Partenza (triangolo): Dalla stazione salite in via Motta – strada  in faccia alla 

stazione – fino al primo incrocio.  

• Da qui avete 17 punti marcati sulla cartina: potete scegliere voi l’ordine che 

volete fare, magari ne fate una parte all’andata e un’altra al ritorno. 

• Accanto ai punti (cerchietto) c’è un numero che corrisponde al numero della 

domanda. Per ogni punto ci sono una o più domande. Le risposte sono a crocetta 

oppure con risposte brevi.  

• L’arrivo (doppio cerchio) si trova all’entrata principale del Parco del Casvegno 

dove arrivano anche i partecipanti che salgono direttamente al centro-gara.  

• Se partite da Casvegno la vostra partenza è il simbolo dell’arrivo (doppio 

cerchio) e l’arrivo il simbolo della partenza (triangolo). 

• L’ordine dei punti indicato è il percorso ideale (1 – 2 – 3 - …) , ma potete 

tranquillamente tralasciare qualcosa.  

• E’ importante che i ragazzi abbiano una penna o matita per scrivere. 

• I docenti sono responsabili di avere il numero necessario di  formulari e di 

cartine necessari.  

• Non ci saranno né cartine né formulari con le domande all’Info al centro-gara.  

• Sul sito trovate pure le soluzioni alle domande.  

• Trovate pure due opuscoli su Mendrisio: uno preparato per le scuole, l’altro 

dall’ente del Turismo.  
 

 
 

Vi auguriamo buon divertimento! 

 
 


